起動 方法 



まず， MSX2 の システム を チェックして ください. ディスク ドライブが 内 * 
されて いる MSX2 の 場合に は， スロッ ト からすべ ての カート リ ッジを 1 灰いて く 
ださい. 外部 ディスク ドライブ を 使用す る 場合に は， まず， MSX2 の スロット 
からすべ ての カート リ ッジを 抜いた のちに， ディスク ドライブの インター フエ 
イス を 差して， ディスク ドライブの 電源を入れて おいてく ださい. また， プリ 
ンタが ある 場合に は. エミーとの 会話の 内容 を プリ ンタに 出力す る ことができ 
ますので， MSX2 に 接 fit して， 诋 源 を 入れて おいてく ださい. 

次に" EMMY II" の ディ スクを ディ スク ドライブに 入れてから， MSX2 本体の 
« 源 を 人れ てくだ さい. 自 ** 的に ゲームが 始まります. なお. このと き エミー 
力、' しゃ ベリ ますので， 音 S は あま り 大き く してお かないで く ださい. 

ゲーム 方法 

① まず， あなたの 名 前 を M いてきます. エミーに， 自分 を 何と 呼んでも らいた 
いか を， 8 文字 以内で 入力して ください. なお， 名 前 が 入力で きる の は. こ 
のとき だけです から， 充分に 確認して 人力して ください. 

なお， 入力の 最後に， 0 キ 一を 押す の をお 忘れな く. 

② 次に， 会話の 内容 を ブリン タに 出す かどう かを閜 いてき ますから， 出したい 
ときには 0 キー を， 出さない とき や プリンタが 接 絞され ていない 場合に は， 
面 キー を 押してく ださい. 

③ 会話 は， すべて ひらがな による 日本語で 行います. 人力す る 文に は， 適当な 
空白 （スペース） を 入れて， 単語 を 区切って ください. なお， 文 頭に は 空白 は 
入りません. 直 核 キー ポ一 ド から ひらがなで 入力す る 場合に は， 關キ一 を 



押してく ださい. 

カタ カナ 人力 力 《 不得意な 方に は， 口一 マ 字 人力 をお 勧めし ます. この場合 

に は， [HEI] キー を 押しながら， キー を 押してく ださい. そして， 表 1 
に 従った ローマ字 を 入力して ください. 人力され た ローマ 宇 は. 即座に ひら 
がな に 変換され ます. 
文ネの 人れ 問 違い は. [H] キー を 押して 入力し なおして ください. 文 を 打 

ち 込んだら， よく 確！ 2 してから 0 キー を 押してく ださい. エミー は 人力され 
た 文を詨 み， 答え を 返して きます. 

また， 英文 字 を 人力したい 場合に は @3 キー を 押してく ださい. 

④ なお，" EMMYII— は， 卞習 3'！ ブロ グラムです ので， « えた を ディスクに 
登 》 していき ます. そのため， ディスク を ライト プロテクト （* き 込み S 止） 
状態 にしておく と， 正常に 動作し ません ので 注意して ください. 

エミーと いう 女の子 

(D"EMMYII" は， エミーと いう かわいい 女の子と 会 S を * しむ プログラムて す. 
ヱミ 一 自身に は， 約 800 語お. 度の 言葉 を 教えて あります. エミーの 《 初の 性格 
は. この 800語 によって 決められ ています. この 後, エミーの 件 格 をい かに A 
分 好みに する か は， あなたの K 次第な のです. また， エミーに 何 か を 教えよ 
う というお 持ちで 話 を 進めても Si 1'1 く はあり ません. A 分と 讨 等の 女の子と 
デート をす るつ もりで， 会話 を * しんで ください. 

② イラスト は 全部で 11 枚で 構成され ています. イラスト は あなたと エミーの 会 
話の 発展 度合で 変わって いきます. 二人の 会話が はずんで い 〈と. エミー は 
あ な た に W して 親密な S 度 をと るよう になって いきます. 

③ なお， エミー はいつ でも あなたの 言う 通りに なると は 限りません. たまに は， 
すねたり する こと もあります. エミーが 機 * を そこねたり， あなたとの 会 K 
がう まくい かない ときには，" ばいばい' と 言って， 手 を * つて 去って いきま 
す. これで. エミーとの おしや ベリ タイム は 終わった ことになります. 

④ また， あなた 力 fl "じ や， 今日は この辺で j と 思った とき は. あなたから r ば 
いばい j と 雷う と ゲーム 終了と なります. 

© なお， ゲームが 終了した とき， それまでの 会 栝 で 得られた データ を ディスク 
に セーブし ます. しばらく 時間が かか リ ますので. セーブが 終わる まで ディ 
スクを そのままに してお 待ちく ださい. 



エミーとの 会話 



® エミーと うまく 会 ^ をす るに はどうしたら 良い のでし よ う 力'. まず 大切な こ 
と は. プログラム をお 動した 16 [後に も 表示され るよう に， こちらの を 入力 
する とき は 単;! 5 と 単；！ S の 問に^ 白 を 入れる ことです. 

② しばらく 話して いるう ちに， エミーに « われ， ばいばい されて しまう こと も 
起きる でしよう. では， どう すれば エミーに 嫌われずに ift むので しょう 力'. 
それに はまず. 站-趣を« おにす る ことが 肝心です. いつまでた つても， ひと 
つの こと しか せない ようで は， すぐに エミーに きられて しまいます. 

③ では. このよ うな 会 ^を エミー はいった いどのよ うにして' 义现 している ので 
しょうか. エミー は. まず 分の 言った 言葉 を 分解し. 認^し ます. 次に， 
それに W する あなたの 返事 を 《 えます. そして， その 返事 を 分解し. 何 を 言 
つてい るの か を々 え， ェ ミ 一の 持って いる 800 龉の 会話 辞!！! ： と， あなたが これ 
ま でに 人力した 会^の 中から， WlE する バタ一 ンが あるか どうか を 探し ま す. 
あった 場合， そのと き あなたが どう 対お したの かを^べ， その Wit: 通りに 会 
^を 進めます. 無い 場合に は 間き 返して きます. 

④ 以 h のこと から， エミーの 忡格は 次'! ft にあな たに 近づいて いきます. エミ一 
に W する 返?? に' パを 使えば， エミー も あなたに W する 返？? に' パを 使って くれ 
るでしょう. SL* に 返？? すると， エミーからの 返?？ も乩 » になる という わけ 
です. また. 話 MS が豊 S でない と， エミ一 も SSffi の 乏しい 女の イ- になって し 
まいます- 

©ii;iif したと お リエ ミーと は. 言葉 をお えて ft 育して いくので はなく， 会ぎ i を 
* しむ ものです. また， 人 問 同様. 古い K 诋は 忘れて しまいます. そして. 
その 空いた 部分に ， 次々 と あなたと の Wit ソ 、ターン を 1S えてい きます ので， 
U ク， エミー は 変化し ます. しかも. あなたに 合わせよう， 合わせようと 変 
化する のです. 

© エミー は. あなたの 話 の 進め 方と あなたの 反 応 に 沿って， 次に 何 を 答える か 
を 《えてい きます. ですから， あなたの 応 S ひとつで エミー は どんな 女の子 
にもな つてし まう わけです. 

⑦ど うすれば， エミーと 楽しく 付き合える かとい いますと， とにかく， いろい 
ろな 話 をた くさん してみ る ことです. 
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stylist Wrt B f 
model tftW 



(HI) F 音 を « けて 入力す もと， 「つ』 

に 変換され ます， 
〔W〕 TTA と 押す と 1 " つた j になり， 
TTNAt 押す と 「つな」 にな 
ります. 
(il:2) 「ん 」 は' NN' です. 
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